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Le petit matériel

« une bofte a chaussures « du papier calque

« des ciseaux ou un cutter « de la colle ou de I'adhésif
« des piques assez longues < une lampe de poche boite
(brochettes en bois)

Mode d’emploi B

’

1. Dans le fond de la boite 2 chaussures, découpe un rec-
le d . C i1 boite calque
tangle de 21,5cm sur 13,5cm. Fais attention a bien le
centrer. Réserve le couvercle pour la fin. a a

2. Pose dessus, a 'extérieur, un papier calque de la dimen-
sion de la boite. Cemmmmeeo o . colle ou scotch
Colle-le ou scotche-le sur trois bords : sur les deux lar- b b
geurs (c et d) et sur une longueur (b) qui sera le bas du
théatre.
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colle ou scotch
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3. Evide le socle du théitre en laissant 3cm sur chaque !
largeur et 1,5cm sur la longueur. e -

k. Découpe soigneusement les deux largeurs du haut haut de la

A X . : ite relevé
de la boite et reléve ce dernier pour faire le fron- bo'se, releve el
. , écoupé 1 ~—_ .
ton du théatre. Dans le couvercle, découpe deux | triangle découpé

triangles qui vont te permettre de le mainte- R A dans le couvercle
nir bien droit en les collant de chaque c6té.

9. Pour décorer le fronton, tu peux dessiner et coller R R EE -
des personnages, découper des motifs ou inscrire le STTTTTT 4
nom de ton théatre. / “—

6. Découpe maintenant tous les personnages et colle- &. Installe les spectateurs devant toi. Pose le
les sur des piques en bois, en les fixant avec plu- théatre sur une table recouverte d’un tissu, der-
sieurs languettes de ruban adhésif. riere lequel tu pourras facilement bouger sans
étre vu.
Place une lampe de poche derriere toi pour
éclairer les personnages, éteins la lumieére et
commence a conter ton histoire!

. Découpe les décors que tu peux enfiler entre la feuille
de papier calque et la boite, par le c6té non fermé.



LA CHEVRE DE MONSIEUR SEGUIN

ALPHONSE DAUDET -

N

APRES

-D’

[8

"2INUUd S
3JAYD 93i3ad B 'L

"913qI| B| 94AN0OIP
ainsyd e v

"dnoj 9| a43u0d
SauJ0d ap sdnod e
91IN| UAYD B °9

‘aquio Hnu e °§ £

"24A9YD es e djJed
uINgag JN3ISUOIN ‘T

*aquio} Jnu e °§

Personnages

"9419udy e| Jed
UNJUS,S 2IAYD B €




puoj ap 1039Q

-13dNvg ISNOHJ1Yy s3jddv J -

NIND3IS d4NIISNOJAN 3Ad FIATHD V7]




