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Si tu avais un chien, ce 
serait :

# un gros saint-bernard qui puisse porter 
ton cartable sur le chemin de l’école. 

z un husky, pour faire des courses de 
traîneau.

� un labrador pour jouer avec toi.

Quand tu organises 
un jeu dans la cour, tu 
espères toujours…

# que tout le monde s’amuse.

z que personne ne triche.

�que ton équipe gagne.

Il ne reste plus qu’une 
part de gâteau, et ta sœur 
et toi en voulez : 

zc’est pour vous deux (il suffit de la 
partager équitablement). 

# c’est pour elle (ça lui fait tellement 
plaisir).

�c’est pour toi (tu l’as bien mérité avec 
les notes que tu as).

Si tu avais une baguette 
magique : 

�tu aiderais les gens à toujours dire la 
vérité.

# tu aiderais les gens à être toujours 
heureux.

ztu aiderais les gens à tout réussir.

Et toi, de quel or es-tu fait ? Es-tu plutôt...

OU

?

Tétras 
Délire ! 
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Pour toi, un héros ou une 
héroïne est : 

# quelqu’un qui risque sa vie pour sauver 
ceux qu’il/elle aime.

z quelqu’un qui a des qualités 
extraordinaires.

� quelqu’un qui tient ses promesses 
coûte que coûte.

Ta couleur préférée : 

z rouge vif.

# blanc pur.

� jaune éclatant.

Une journée idéale à 
l’école :  

� tu as répondu à toutes les questions 
sans te tromper.

# tu n’as fait que des matières que tu 
aimes. 

z tu as eu la meilleure note.

Si tu devais faire le 
tour du monde, tu 

choisirais de le faire:

� en voilier pour être seul pendant
3 mois.

# à pied en dormant chez l’habitant.

z à cheval accompagné d’un(e) ami(e).

Tu es seul(e) avec ton 
papa ou ta maman, tu en 
profites pour : 

# aller rendre visite à ta grand-mère.

z aller faire une balade à vélo.

�prendre un chocolat chaud et raconter 
ta journée.

Tu es arrivé(e) 
cinquième au cross de 
ton école...

�tu préfères être cinquième mais ne 
pas avoir triché comme le quatrième.

z tu vas t’entraîner toute l’année pour 
être sur le podium l’année prochaine.

# tant pis, le premier l’avait bien mérité !

Retrouve 
les résultats 
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de quel or 


es-tu fait ? 

4746

Le Toucher d’orLe Toucher d’or Le toucher d’or

Et il se hâta d’emplir son vase. En le plongeant dans 
l’eau, son cœur battit de plaisir à voir ce bon et honnête 
vase d’argile se métamorphoser derechef et recouvrer 
sa nature primitive. Midas avait conscience en outre 
qu’un changement s’était opéré en lui-même ; sa poi-
trine se dégageait d’un poids écrasant et glacial. Sans nul 
doute, son cœur avait petit à petit perdu sa substance 
humaine, et s’était transmué en un organe insensible 
et métallique ; mais évidemment il se ramollissait et 
s’adoucissait comme un vrai cœur de chair. Apercevant 
une violette sur le rivage, Midas la toucha du doigt, et 

fut au comble de la joie en s’assurant que la délicate 
petite fleur avait conservé sa nuance naturelle, au lieu 
de se teindre en jaune, brillant, il est vrai, mais couleur 
de feuille morte. Le maudit toucher d’or lui était donc 
bien positivement enlevé.

Le roi Midas rentra bien vite au palais. Je suppose 
que les domestiques étaient tout ébahis à la vue de leur 
royal maître apportant avec tant de soin une simple 
cruche d’eau. Mais cette eau, qui devait réparer tout 
le mal causé par l’extravagance de Midas, avait pour 
lui plus de prix qu’un immense océan d’or fondu. Il 
n’eut rien de plus pressé, comme vous devez bien 
vous l’imaginer, que d’asperger la figure métallique 
de Marie-d’Or.

À l’instant même où l’eau effleura la chère enfant, 
vous n’auriez pas pu vous empêcher de rire à l’aspect 
des roses animant de nouveau ses petites joues ! Et 
quand elle se mit à éternuer, et à repousser l’eau qui 
lui entrait dans la bouche ! Elle n’en revenait pas de se 
trouver toute mouillée et de voir son père continuer à 
l’arroser avec tant d’empressement.

Derechef : 
de nouveau. 

Transmuer :
transformer

Avec 
empressement : 
avec hâte et avec 
soin. 

TEST



Le trésor du roi midas 

JEU

             

LE TRÉSOR DU ROI MIDASLES MOTS CROISÉS DU 
TOUCHER D’OR

21

CONSIGNE

Aide le roi Midas à retrouver son trésor en traversant le labyrinthe.

1.  Rivière qui annule le toucher d’or.

2.  Contraire de pauvreté.

3.  Il accomplit des exploits.

4. Roi très avare.

5.  Elles ont perdu leur parfum.

6.  Grand cousin qui raconte 
l’histoire.

7. Défaut de Midas.

8.  Dieu des dieux.

9.  Midas en cache un dans son 
caveau.
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d’envie, la petite Marie-d’Or qui trempait bravement son pain dans son lait. Avoir devant moi un déjeuner d’une si grande valeur, et ne pouvoir rien manger ! »Espérant, à force d’adresse et de promptitude, réussir à éviter le grave inconvénient qui l’inquiétait si fort, le roi Midas saisit une pomme de terre toute fumante, et tenta de l’introduire subtilement dans sa bouche et de l’avaler tout d’un trait ; mais le don du toucher d’or avait une puissance d’action instantanée supérieure à sa volonté. Il se sentit étouffer non par une pomme de terre succulente, mais par un lingot qui lui brûla 

Instantané : 
immédiat. 
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d’envie, la petite Marie-d’Or qui trempait bravement 
son pain dans son lait. Avoir devant moi un déjeuner 
d’une si grande valeur, et ne pouvoir rien manger ! »

Espérant, à force d’adresse et de promptitude, réussir 
à éviter le grave inconvénient qui l’inquiétait si fort, le 
roi Midas saisit une pomme de terre toute fumante, et 
tenta de l’introduire subtilement dans sa bouche et de 
l’avaler tout d’un trait ; mais le don du toucher d’or 
avait une puissance d’action instantanée supérieure 
à sa volonté. Il se sentit étouffer non par une pomme 
de terre succulente, mais par un lingot qui lui brûla 

Instantané : 
immédiat. 

36
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Le Toucher d’or

insatiable de Midas pour les richesses, Marie n’était 
plus qu’une statue d’or !

Ses yeux fixes avaient encore leur regard inquiet et 
suppliant. Une expression d’amour, de douleur et de 
pitié restait empreinte sur son visage immobile, et c’était 
à la fois la vue la plus douce et la plus déchirante que 
l’on pût contempler tous les traits de Marie-d’Or, dans 
leurs moindres détails, jusqu’à cette délicieuse petite 
fossette marquée dans son joli menton. Mais plus la 
ressemblance était frappante, plus le désespoir du père 
était navrant à la vue de cette image d’or, reste unique, 
hélas ! de la pauvre Marie. Toutes les fois qu’il voulait 
exprimer sa tendresse paternelle, Midas avait coutume 
de dire que sa fille valait son pesant d’or. Cette phrase 
était désormais d’une vérité absolue ; et le malheureux 
père reconnaissait enfin, mais trop tard, combien un 
cœur tendre et affectueux a plus de valeur que toutes 
les richesses de la terre !

Je craindrais de vous offrir un tableau trop pénible si 
je vous décrivais comment Midas, pleinement exaucé 
dans tous ses désirs, se mit à se tordre les mains et à se 
lamenter, ne pouvant ni supporter la vue de sa fille ni 
détourner d’elle son regard ; il ne pouvait croire à 

mytholoQUIZ

5

Le dieu des dieux de la 
mythologie grecque 
s’appelle :
� Zeul. � Zut.
� Zeus. � Jet.

L’Olympe est :
� une forêt hantée.
� la montagne où 

siègent les dieux.
� une ville de Grèce. 

Midas est un roi qui aime :
� les étoiles.
� la nourriture.
� l’or.

Quelles divinités de la 
Nature ont l’apparence 
de femmes ? 
� Les nymphes.
� Les sphynx.
� Les lymphes.

Un héros est :
� un humain qui 

a accompli des 
exploits.

� un dieu qui s’est 
métamorphosé.

� un personnage mi-
homme mi-animal.

Jason a réussi à rapporter :
� le vase d’or.
� la flûte d’or.
� la toison d’or.

Le héros Persée a décapité : 
� la Gorgone.
� la Dragonne.
� la Cigogne.

Thésée tue le minotaure 
et s’échappe du labyrinthe 
grâce :
� à la fusée Ariane.
� au fil d’Ariane. 
� à ses sandales d’or.    

«Toucher le pactole» est une 
expression qui vient : 

� du fleuve Pactole, en 
Phrygie.

� du capitole, à Athènes. 
� d’un pacte entre les 

hommes et les dieux. 

À l’époque mythique de l’âge 
d’or...
� les hommes et les dieux 

vivaient en harmonie. 
� l’or coulait en 

abondance dans les 
rivières.

� les hommes étaient 
immortels. 
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L'Arbre de vie de Gustav Klimt. 
Gustav Klimt (1862-1918), un 
des plus célèbres peintres 
autrichiens, est connu pour ses 
œuvres à la feuille d'or. L’Arbre 
de vie est une frise murale qui 
décore la salle à manger du 
Palais Stoclet à Bruxelles, clas-
sé au patrimoine mondial de 
l’humanité. 

Pour décorer tasses, bols, vide-poche, coquetier, tu peux aussi t’inspirer des 
motifs proposés sur cette page.
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Le
s 
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po

ns
es

10 questions pour com
m

encer
1.B, 2.C, 3.A, 4.B, 5.A , 6.C, 7.A, 8.B, 9.B, 10.C

Trouve l’intrus
A

urore et force sont les deux intrus  

Les personnages d
e l’histoire

M
arie d’O

r => généreuse et com
patissante

Eustache => patient et plein d’im
agination

M
idas => avare et égoïste

Le visiteur => m
oqueur et m

ystérieux

6 questions pour conclure
1.B, 2.A

, 3.C
, 4.B, 5.A

, 6.B

R
ésultats d

u test
Tu as une m

ajorité de #, tu as un cœ
ur d’or.

Ta qualité principale est la générosité. C
e que 

tu as, ce que tu aim
es, tu veux le faire partager. 

Bavard(e), rieur(euse), am
ical(e), tu penses tou-

jours aux autres avant de penser à toi. Bravo, tu 
es vraim

ent un enfant en or !

Tu as une m
ajorité de z

, tu es franc com
m

e l’or.
Ta qualité principale est la franchise. C

e que tu 
penses, tu le dis sans détour, m

êm
e si cela m

anque 
parfois un peu de délicatesse ! Tes parents, tes 
am

is savent qu’ils peuvent com
pter sur toi, tu es 

une personne de confiance et c’est une qualité 
qui vaut son pesant d’or !

Tu as une m
ajorité de �

, tu es m
édaille d’or.

Ta qualité principale est l’enthousiasm
e. Tu aim

es 
la com

pétition, non pas pour écraser les autres, 
m

ais pour jouer ensem
ble, progresser ensem

ble, 
et partager la joie d’une belle victoire. Tu sais quels 
sont tes talents et tu aim

es les développer. Bravo, 
tu as de l’or au bout des doigts !

Q
uiz d

e la m
ythologie

D
e l’or d

e toutes les couleurs

U
ne lettre en plus

1. Pactole
2. Richesse
3. H

éros
4. M

idas
5. Roses

6. Eustache
7. Égoïste
8. Z

eus
9. Trésor

E
xpression en or

A
voir un cœ

ur d’or => être généreux
Parler d’or => Parler avec justesse
Valoir son pesant d’or =>A

voir beaucoup 
de valeur
Respecter une règle d’or => Respecter un 
principe fondam

ental

Le safran
la neige
la forêt vierge
le pétrole
l’eau

or rouge
or blanc
or vert
or noir
or bleu

O
R (précieux m

étal)
RO

I (titre de M
idas)

SO
IR (fin de la journée)

TRO
IS (entre deux et quatre)

SO
RTIE (contraire d'entrée)

O
RTEILS (doigts de pied)

LO
TERIES (tom

bolas)
SO

RTILEG
E (enchantem

ent)

1. Z
eus

2. La m
ontagne où siègent les dieux

3. L’or
4. Les nym

phes
5. U

n hum
ain qui a accom

pli des exploits
6. La toison d’or
7. La G

orgone
8. au fil d’A

riane
9. du fleuve Pactole, en Phrygie
10. les hom

m
es et les dieux vivaient en harm

onie

Le labyrinthe
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Le
s 

ré
po

ns
es

10 questions pour com
m

encer
1.B, 2.C, 3.A, 4.B, 5.A , 6.C, 7.A, 8.B, 9.B, 10.C

Trouve l’intrus
A

urore et force sont les deux intrus  

Les personnages d
e l’histoire

M
arie d’O

r => généreuse et com
patissante

Eustache => patient et plein d’im
agination

M
idas => avare et égoïste

Le visiteur => m
oqueur et m

ystérieux

6 questions pour conclure
1.B, 2.A

, 3.C
, 4.B, 5.A

, 6.B

R
ésultats d

u test
Tu as une m

ajorité de #, tu as un cœ
ur d’or.

Ta qualité principale est la générosité. C
e que 

tu as, ce que tu aim
es, tu veux le faire partager. 

Bavard(e), rieur(euse), am
ical(e), tu penses tou-

jours aux autres avant de penser à toi. Bravo, tu 
es vraim

ent un enfant en or !

Tu as une m
ajorité de z

, tu es franc com
m

e l’or.
Ta qualité principale est la franchise. C

e que tu 
penses, tu le dis sans détour, m

êm
e si cela m

anque 
parfois un peu de délicatesse ! Tes parents, tes 
am

is savent qu’ils peuvent com
pter sur toi, tu es 

une personne de confiance et c’est une qualité 
qui vaut son pesant d’or !

Tu as une m
ajorité de �

, tu es m
édaille d’or.

Ta qualité principale est l’enthousiasm
e. Tu aim

es 
la com

pétition, non pas pour écraser les autres, 
m

ais pour jouer ensem
ble, progresser ensem

ble, 
et partager la joie d’une belle victoire. Tu sais quels 
sont tes talents et tu aim

es les développer. Bravo, 
tu as de l’or au bout des doigts !

Q
uiz d

e la m
ythologie

D
e l’or d

e toutes les couleurs

U
ne lettre en plus

1. Pactole
2. Richesse
3. H

éros
4. M

idas
5. Roses

6. Eustache
7. Égoïste
8. Z

eus
9. Trésor

E
xpression en or

A
voir un cœ

ur d’or => être généreux
Parler d’or => Parler avec justesse
Valoir son pesant d’or =>A

voir beaucoup 
de valeur
Respecter une règle d’or => Respecter un 
principe fondam

ental

Le safran
la neige
la forêt vierge
le pétrole
l’eau

or rouge
or blanc
or vert
or noir
or bleu

O
R (précieux m
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RO

I (titre de M
idas)

SO
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TRO
IS (entre deux et quatre)
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LO
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eus

2. La m
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ain qui a accom
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6. La toison d’or
7. La G
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8. au fil d’A

riane
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10. les hom
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es et les dieux vivaient en harm

onie
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